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REGULAMENTO

O torneio rege-se amplamente pelas Leis do Jogo de Futsal 2006, homologadas pela
Federacdo Portuguesa de Futebol, com as seguintes adaptacdes:

I - Namero e substituicao de jogadores:

Cada equipa tera um ndmero méximo de 8 elementos.

Apresentar-se-3o ao jogo 5 jogadores efectivos, sendo um deles guarda-redes;
os restantes serdo suplentes.

Uma equipa que se apresente em campo com menos de cinco jogadores ser-
Ihe-a averbada uma derrota por falta de comparéncia. (5-0).

O numero de substitui¢Ges é ilimitado, podendo o jogador substituido retomar
0 jogo, sem quaisquer restri¢des.

As substituicdes devem ser efectuadas apenas quando o jogo se encontre
interrompido (reposicdo da bola em jogo ou devido a falta), devendo ser
sinalizadas ao arbitro da partida.

Em situacdo de lesdo de jogador, este deverd ser retirado de campo e
substituido por outro atleta no menor espaco de tempo possivel.

Il - O equipamento dos jogadores:

1.

O equipamento dos jogadores serd constituido por camisola, calgdo, meia,
caneleiras (opcional mas aconselhdvel) e calcado, preferencialmente
sapatilhas adequadas a piso duro e a pratica do futsal.

Todos os jogadores deverdo utilizar equipamento de cor igual, com excep¢do
do guarda-redes que utilizard cores que o distingam dos demais jogadores.

A organizagdao fornecera coletes a uma equipa, caso ambas se apresentem
com equipamentos de cor igual ou semelhante.



Il - O arbitro:

1. O jogo sera dirigido por um arbitro providenciado pela organizacdo do torneio.
2. Para casos mais complexos e graves (casos de indisciplina ou agressoes), a
organizacgao reserva para si o direito de decidir a sancdo a aplicar.

IV - Duragdo do jogo:

1. Cada jogo terd a duracdo de 10 minutos, divididos em 2 partes de 5 minutos,
sendo o tempo de intervalo apenas o indispensavel para que as equipas
mudem de campo.

2. O tempo de jogo é continuo, nunca sendo interrompida a marcha do
crondémetro.

3. Excepciona-se do numero anterior a situacdo de lesdo de um jogador. Neste

caso a contagem do tempo sera interrompida até que o jogador seja retirado
de campo.

V - Ocorréncias:

1. Avreposicao da bola em jogo pelo guarda-redes é efectuada com as maos.
O langamento lateral e o pontapé de canto sé podem ser executados com
0 pé.

2. No langamento lateral o jogador ndo pode marcar directamente golo.

3. Na reposi¢do da bola em jogo efectuada com as maos pelo guarda-redes,
se a bola entrar directamente na baliza, ndo sera considerado golo.

VI - Desempates:

1. Nos jogos da 22 fase, que terminem empatados, o desempate far-se-a
recorrendo a marcacdo de pontapés da marca de grande penalidade, sem
recurso a prolongamento.

2. Serd realizada uma série de 3 penalidades e caso o empate se mantenha,
séries de um, até se encontrar um vencedor.

3. O disposto nos nimeros anteriores aplica-se ao jogo da pré-eliminatéria.



VII - Pontuagdo:

A pontuacdo atribuida a cada equipa por jogo, segundo o resultado obtido é a
seguinte:

Vitoria 3 pontos
Empate 1 ponto
Derrota 0 pontos

VIII - Passagem a 22 Fase

Passardo a 22 fase os primeiros e segundos classificados de cada grupo.

a) Critério para desempate no grupo:

=

Confronto directo;

Confronto Directo - Disciplina (1 — Amarelo, 2 — Duplo-amarelo, 3 — Vermelho
directo);

Diferenca entre golos marcados e sofridos;

N2 de golos marcados;

N2 de golos sofridos;

Desempate por grandes penalidades se nenhum dos critérios anteriores
resultar suficiente;
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As equipas que passarem a 22 fase serdo ordenadas da seguinte forma:

1. Meia-final C a ser disputada entre o primeiro classificado do grupo A e o segundo
classificado do grupo B.

2. Meia-final D discutida entre o primeiro classificado do grupo B e o segundo
classificado do grupo A.

3. Os derrotados nos jogos mencionados no ponto 1 e 2, jogardo a partida de
atribuicdo do 32/42 |lugar.

4. Os vencedores dos desafios aludidos nos 2 primeiros pontos, disputardo a final do
torneio.

IX - Casos omissos

Os casos omissos serdo analisados pela organizacao.

A inscri¢ao considera-se efectuada com a entrega da ficha de inscri¢do, devidamente
preenchida e aceite pela organizagao.



FORMATO DA COMPETICAO

Pré-Eliminatdria — Serdo sorteadas de entre as escolas (excepto anfitrid e escola
campead em titulo) duas equipas para disputar este jogo preliminar de apuramento para a 1.2
Fase (as equipas ndo sorteadas serdo automaticamente integradas 1.2 fase).

12 Fase — 2 grupos de 3 equipas cada, apurando-se para a 22 fase os dois primeiros
classificados de cada grupo (o anfitrido e a escola camped em titulo tém lugar assegurado
nesta fase).

22 Fase — sistema de eliminatdrias, onde o primeiro classificado do grupo A defrontard
o segundo classificado do grupo B e vice-versa. Os vencedores disputardo a final. Os vencidos
competirdo pelo 32 lugar.



